Ali Baba i Drugi Ztodziej

Spoiler| poks: |

INFORMACJE OGOLNE

Poziom trudnosci: 10/10
Czas trwania: 14 dni
Ilos¢ graczy: 2

Ali Baba i drugi zlodziej

Ali Baba dzieli sie z toba pogloska o

miejscu pobytu zag nej Zony
ziodzieje

Wy korzystujg te jaskinie takze do

gromadzenia /

okupdw. Obaj postanawiacie to

sprawdzic.

Poziom trudnosci:

Misja
Cel: Zniszcz wszystkie obozy bandytow

Rodzaj: Bajka
Nagroda: Zdobedziesz mndstwo mistrzowskich zasobdw i
punktow doswiadczenia!

Liczba graczy: 2 Dostepny czas: 14 d 0 h 0 min.
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Ali Baba i Drugi Ztodziej: 4x MSW, 2x Major, Weteran, 6x zwykly + atak w G4 dla 5 x MSW

Spoiler :
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Ataki rozpisane pod wykonanie calej przygody. Otrzymujemy ok. 133500 PD.
Czas wykonania przygody ok. 1.5-2h
Straty~226R, 70K/20K, 30Zb, 255Kz, 257Ry

W G1 ustawiamy od razu pierwszy blok w G2.
Osoba zaproszona atakuje oboz 70Z 701 70Ps - 1 rekrutem MSW,/Drakula lub 6 konnymi -szybkim

Elitarne koszary:

Zb- Zbrojny

Kz- konny zbrojny

Ry- rycerz

A- arkebuzer

Awz- Arkebuzer w zbroi
Ka- konny arkebuzer
ob- obleznik

Koszary:
R- rekrut
K- konny

straty ~...




iiBlok:
AR08
i 1. 1f, 1R 2f. 192Ry 780b -MSW + Major

1z garnizonu A wysylamy zwyklego generata na obéz A, nastepnie z garnizonw 1a i 1b wysylamy MSW i Majora na obéz 1.
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i blok 1: o
i1 0 1r -zwykly 200 o
11 2. 4Kz 266Ka -Major :

Z garnizonu O wysylamy zwyklego generala na oboz O, nastepnie z garnizonu 2 wysylamy Majora na oboz 2.

i Po wykonanym bloku, atakujemy kolejne obozy. i
' blok 2: '
i A 160Kz 40Awz -zwykly 200
i1 B 200Kz -zwykty 200 '
i1 3. 44Kz 14Ry 2120b -Major v
i1 Z 60Kz 140Awz -zwykly 200 :
114, 5Kz 180Ry 650b -Weteran '

i1 Z garnizonow A,B i 3 wysylamy kolejno dwoch zwyklych generatéw | Majora na oboz przywddey 3 /A | B zmienig cele/. Gdy Major
1+ dojdzie do miejsca oznaczonego czerwonym kotkiem z garnizonu Z wysytamy zwyklego generata na oboz Z i z garnizonu 4 Weterana .
i1 na oboz 4. b
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VoA Ar -zwykly 200
{1 5. 1Awz 269Ka -Major

Z garnizonu A wysylamy zwyklego generala na oboz A, nastepnie z garnizonu 5 wysylamy Majora na oboz 5.

1! 6. 1Awz 269Ka -Major
i gdy Major dojdzie do miejsca zaznaczonego niebieskim kotkiem, lub pozniej mozemy wystac atak:

i1 7. 1f. 220R 2f. 270Zb -MSW + Major

10. Oboz atakujemy po wykonaniu G4 i po ataku drugiej osoby na przygodzie. Po G4 przestawimy tam Majora z G4 oraz MSW, Drakule
i1 itp. Mozemy wystac tam ataki 1r ostabiajace obdz przed atakiem Majorem.










