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Potrzebne wojsko:
3200R
1920tu,
1240ch,
10Z,
270K,
152Ez,
174Ku,
251Pu

(50W1- szybciej skonczymy przygode)
Ataki rozpisane tak, zeby w miare szybko zrobi¢c DMK, bez przestoju.
Potrzebujemy: 4x MSW, 2x Major, Drakula, 4x Weteran, 5x szybki 200, 6x zwykty

Straty ~3150R, 1900tu, 1240ch, 67

Czas wykonania przygody ~2.5h



